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Ειδικότητα στο Τ4Ε (ΠΕ91.01)
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Ταυτότητα σεναρίου


Τάξη: Ε’-Στ’ Δημοτικού. Με κατάλληλες τροποποιήσεις μπορεί να διδαχθεί και σε μικρότερα, ή μεγαλύτερα παιδιά.

Μάθημα/Γνωστικό Αντικείμενο: Θεατρική Αγωγή

Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα:  
(α) σε σχέση με το γνωστικό αντικείμενο 
• Να έρθουν σε επαφή με το λογοτεχνικό και το θεατρικό κείμενο. 
• Να κατανοήσουν τη διαφορά λογοτεχνικού κειμένου και θεατρικού.
• Να μάθουν να εκφράζονται μέσα από θεατρικές τεχνικές και να καλλιεργήσουν τα εκφραστικά τους μέσα 
· Να εφαρμόζουν και να ενσωματώνουν δημιουργικά τη νέα γνώση για έναν μεγαλύτερο σκοπό
• Να εξασκηθούν στον γραπτό λόγο και μάλιστα τον θεατρικό.
(β) σε σχέση με τη χρήση της τεχνολογίας
• Να εξοικειωθούν με την χρήση νέων τεχνολογιών και ψηφιακών μέσων
• Να μάθουν να χρησιμοποιούν τις νέες τεχνολογίες ως μέσα για να διεκπεραιώνουν τη δουλειά τους
(γ) σε σχέση με τη μαθησιακή διαδικασία 
• Να μάθουν να εργάζονται ομαδικά 
• Να μάθουν ανταλλάσσουν ιδέες και απόψεις μέσα από διάλογο
• Να μάθουν να συμφωνούν (ή να διαφωνούν) μέσα από διάλογο
• Να μάθουν να κατανέμουν αρμοδιότητες στα μέλη μίας ομάδας
• Να μάθουν να συνεργάζονται ώστε να φτάνουν στο επιθυμητό αποτέλεσμα
• Να ασκηθούν στη συνεργατική παραγωγή γραπτού λόγου
• Να εμπλουτίσουν τις γενικές γνώσεις τους με ευχάριστο τρόπο

Προαπαιτούμενες γνώσεις των μαθητών/τριών για την υλοποίηση του σεναρίου: Να έχουν εξοικείωση με την e-class και τη Webex.  Να έχουν εξοικειωθεί με τη θεατρική έκφραση.

[bookmark: _Toc69224385]Χρόνος υλοποίησης (για 2 διδακτικές ώρες στην ψηφιακή τάξη):  60’ σύγχρονη διδασκαλία και όσο χρόνο ασύγχρονης διδασκαλίας χρειαστεί ο καθένας.

Σύντομη περιγραφή σεναρίου: Κατά την εισαγωγή των μαθητών/τριών στο θέμα της συγκεκριμένης θεματικής ενότητας, ο/η Εκπαιδευτικός αφηγείται το παραμύθι, το οποίο νωρίτερα έχει αναρτηθεί με μορφή κειμένου word στην Ηλεκτρονική Τάξη. (e-class). Ταυτόχρονα ζητείται από τον/την εκπαιδευτικό να κάνουν κάποιες εργασίες προκειμένου να κατανοήσουν  και να προχωρήσουν το σενάριο.
Οι μαθητές  δουλεύουν ατομικά αλλά και συλλογικά, για να φτάσουν στο επιθυμητό αποτέλεσμα και τελικά να μπορέσουν να γίνουν οι ίδιοι συγγραφείς του θεατρικού έργου.  Τέλος, μαθαίνουν για το θεατρικό έργο του Μπρέχτ Ο Κύκλος με την κιμωλία, και γίνεται αναφορά στην ιστορία του σοφού Σολομώντα( διακειμενικότητα).

Δραστηριότητες που οδηγούν στην ενεργητική εμπλοκή των μαθητών/τριών: 
· Reactions: με τις οποίες εκφράζουν τα συναισθήματά τους σε σχέση με το θέμα της ιστορίας
· Chat: οι μαθητές/τριες άμεσα μπορούν να έρθουν σε επικοινωνία με τον/την εκπαιδευτικό και τους/τις συμμαθητές/τριές τους συζητώντας για το θέμα.
· Breakout sessions: όπου οι μαθητές/τριες αλληλεπιδρούν, συνεργάζονται και εν τέλει δημιουργούν.
· Wiki: όπου οι μαθητές/τριες αναρτούν την δουλειά τους, κάνουν και λαμβάνουν σχόλια και ανατροφοδότηση από τους/τις συμμαθητές/τριές τους και τον/την εκπαιδευτικό

Χρησιμοποιούμενα εργαλεία (ονομαστικά)
· Σύγχρονης διδασκαλίας: Webex (share, annotate, chat, reactions, Breakout Sessions/Broadcast message, καθώς και ενεργοποίηση μικροφώνου, κάμερας, σήκωμα χεριού).
· Ασύγχρονης διδασκαλίας: e-class (ανακοίνωση, σύνδεσμοι, ασκήσεις, wiki, συζητήσεις)



Βασική Ροή Σεναρίου



Πλαίσιο Υλοποίησης


Αξιοποιούνται, για τις ανάγκες της επιμόρφωσης, λειτουργίες της e-class και της Webex που στοχεύουν:
· στην ενεργή συμμετοχή των μαθητών/μαθητριών με ατομικές ή/και ομαδικές εργασίες
· στην επικοινωνία και συνεργασία μεταξύ τους αλλά και με τον/την εκπαιδευτικό τους
· στην εξατομικευμένη μάθηση (με διάδραση μεταξύ μαθητών/τριών και τεχνολογικού εργαλείου).
Επίσης, στόχος της δημιουργίας αυτού του σεναρίου είναι:
· Να αξιοποιηθούν κυρίως τα ψηφιακά εργαλεία που προσφέρονται δωρεάν (χωρίς χρέωση δεδομένων πρόσβασης για τον χρήστη), δηλαδή η e-class και η Webex.

· Να συνδεθεί, κατά το μέγιστο δυνατό, με το σχολικό διδακτικό εγχειρίδιο (ανθολόγιο Ε’-ΣΤ’)
· Να μπορεί να υλοποιηθεί με αξιοποίηση των απλούστερων δυνατών ψηφιακών μέσων της e-class και να αφήνει, παράλληλα, περιθώρια για ενσωμάτωση και άλλων πιο σύνθετων λειτουργιών της.

· Να μην είναι εφαρμόσιμο, αποκλειστικά και μόνο, σε περίπτωση εξ αποστάσεως σύγχρονης και ασύγχρονης διδασκαλίας, αλλά να μπορεί στη συνέχεια να αξιοποιηθεί το αποτέλεσμα της δουλειάς των παιδιών και στη δια ζώσης διδασκαλία, όπου πια θα μιλάμε για μια θεατρική παρουσιάση, ένα αμιγώς καλλιτεχνικό δημιούργημα. 


Χρησιμοποιούμενα εργαλεία/μέσα

Εργαλεία e-class
· Ανακοίνωση: Ανάρτηση των στόχων, του περιεχομένου και των δραστηριοτήτων που πρέπει να κάνουν οι μαθητές/τριες πριν τη σύγχρονη διδασκαλία.
· Σύνδεσμοι: Εισαγωγή ηλεκτρονικών συνδέσμων για αξιοποίηση εξωτερικών πηγών.
· Wiki: Συνεργατικό εργαλείο ανάρτησης παρουσίασης.
· Συζητήσεις: Δημιουργία χώρου συζητήσεων όπου οι μαθητές/τριες, δίνουν ανατροφοδότηση, συζητούν με τους/τις συμμαθητές/τριές τους και απαντoύν σε ερωτήματα συμμαθητών/τριών τους.
Εργαλεία Webex
· Share: Διαμοιρασμός αρχείου παρουσίασης με εικόνες για καλύτερη εμπέδωση της νέας γνώσης.
· Breakout Sessions/Broadcast message: Χωρισμός σε ομάδες για την εκπόνηση εργασίας (δημιουργία συνεργατικής παρουσίασης).
· Annotate (Pen tool): Διαχείριση του εργαλείου για των κύριων σημείων της παρουσίασης.
· Chat: Χρήση του εργαλείου για διευκρίνιση αποριών και παροχή οδηγιών.
· Reactions: Χρήση του εργαλείου για κινητοποίηση των μαθητών/τριών.
Εξωτερικά εργαλεία
· Microsoft Sway Office: https://sway.office.com/   (ασύγχρονη εκπαίδευση)


Χρονοπρογραμματισμός

	
Χρονοπρογραμματισμός
	Δραστηριότητα
	Περιγραφή
	Εκπαιδευτικά μέσα


	
Φάση Α’

Ασύχρονη διδασκαλία

	
· Ανάρτηση κειμένου
· Ερωτήσεις ανοικτού τύπου για την κατανόηση του παραμυθιού και άλλες προεκτάσεις του 
	· Ενεργοποίηση του ενδιαφέροντος των παιδιών και παρουσίαση του θέματος
· Διαμόρφωση κατάλληλου συναισθηματικού κλίματος στην ψηφιακή τάξη.
	
e-class 

Ανακοίνωση
Σύνδεσμοι
Ασκήσεις


	
Φάση Β’

Σύγχρονη διδασκαλία
	· Προβολή και διαμοιρασμός καρτελών
· Χωρισμός σε ομάδες για απόδοση σκηνών
	Ομαδική συζήτηση μεταξύ τους προκειμένου να πετύχουν τον στόχο των δραστηριοτήτων
	 
Webex

Whiteboard
Reactions
Chat
 

	Φάση Γ’

Ασύγχρονη διδασκαλία
	Διερεύνηση κατανόησης από τη μεριά των παιδιών όσων συζητήθηκαν και ανάθεση περαιτέρω δραστηριότητων ατομικής δημιουργίας.
	Δημιουργία κόμικ με τον ρόλο τους και τη σκηνή που τους έχει δοθεί. Πρώτη προσπάθεια θεατρικής συγγραφής.
	
e- class 

Μηνύματα
Κυρίως.

	Φάση Δ’

 Σύγχρονη διδασκαλία


	· Ομαδικός αυτοσχεδιασμός

· Παρουσίαση

· Συζήτηση

	Μέσω της τεχνικής του αυτοσχεδιασμού, μπαίνουν οι βάσεις για να αποδοθεί στη συνέχεια ο λόγος και η σκηνική πράξη ως θεατρικό κείμενο
	Webex 

Breakout session/ Broadcast message


	

Φάση Ε’

 Ασύγχρονη διδασκαλία
	· Στάδιο μετατροπής του λογοτεχνικού κειμένου σε θεατρικό, ως αποτέλεσμα όλων όσων έλαβαν χώρα στο στάδιο της σύγχρονης διδασκαλίας.

· Αναφορά στη διακειμενικότητα κειμένων και ιστοριών με την ανάρτηση της ιστορίας του Σολομώντα
	· Διερεύνηση της ικανότητας των παιδιών να θυμηθούν και να αποδώσουν γραπτώς αυτά που έπαιξαν στον αυτοσχεδιασμό τους. 

· Νέες γνώσεις

	
e-class

· Μηνύματα

· Σύνδεσμοι για παρακολούθηση αποσπασμάτων του παραμυθιού από παράστασή του. 
· [bookmark: _GoBack]Ανάρτηση αποσπασμάτων από το έργο «ο Κύκλος με την κιμωλία», κείμενο word




[image: https://docs.google.com/drawings/u/0/d/s6pOCU8QBU8-mMZs-5hQNtQ/image?w=710&h=10&rev=1&ac=1&parent=1v2JmNdkXXVojQmiMkEGouDwVmfAA7unK]Οδηγίες για την υλοποίηση του σεναρίου 
 
Α’ Φάση: Ασύγχρονη διδασκαλία 
· Ο/Η εκπαιδευτικός αναρτά με Ανακοίνωση στην e-class τους μαθησιακούς στόχους και το περιεχόμενο του μαθήματος (τίτλο-περιεχόμενα) και εξηγεί στους/στις μαθητές/τριες τι πρέπει να κάνουν πριν συναντηθούν στη σύγχρονη διδασκαλία (Webex).
· Οι μαθητές/τριες αφού διαβάσουν το κείμενο, απαντούν στις ερωτήσεις κατανόησής του στις Ασκήσεις 
Β’ Φάση: Σύγχρονη διδασκαλία (30’)
Βήμα 1: Σύγχρονη διδασκαλία (10΄ λεπτά)
· Ο/Η εκπαιδευτικός καλωσορίζει τους/τις μαθητές/τριες στην τάξη, παρουσιάζει τους στόχους του μαθήματος και συνδέει τη μελέτη στην ασύγχρονη διδασκαλία με τη σύγχρονη, χωρίζοντας αρχικά την ομάδα  σε  υπο-ομάδες  ανάλογα με τον συνολικό αριθμό των παιδιών. Γίνεται διαμοιρασμός καρτέλες τίτλων  που είναι τα σημεία- κλειδιά της ιστορίας. Εξηγεί πως ενώ θα αφηγείται την ιστορία στην τάξη, οι ομάδες θα πρέπει να αναγνωρίσουν σε ποιο σημείο της ιστορίας αναφέρεται η καρτέλα που έχει η κάθε ομάδα.
· Οι μαθητές/τριες εμπλέκονται σε συζήτηση με τον/την εκπαιδευτικό και μεταξύ τους και συζητούν τις απόψεις τους σχετικά με αυτό που τους ζητήθηκε.
Βήμα 2: Σύγχρονη διδασκαλία (8’)
·  Κάθε ομάδα ορίζει ένα εκπρόσωπο-αφηγητή που διαβάζει την καρτέλα τους και αφηγείται την ιστορία με δικά του λόγια. Ο/Η εκπαιδευτικός  βοηθάει τα υπόλοιπα παιδιά να επιλέξουν ρόλο από την ιστορία με τον διαμοιρασμό των καρτελών ρόλων, που αναφέρουν τον ρόλο (πχ. Βασιλιάς)  και μια φράση-κλειδί του ρόλου(πχ τώρα δε φοβάμαι πια κανέναν). Με συζήτηση αποφασίζουν σε ποιες σκηνές της ιστορίας μας εμφανίζεται κάθε ρόλος.
· Οι μαθητές/τριες σχολιάζουν, ρωτάνε και συζητούν (Chat) μεταξύ τους και με τον/την εκπαιδευτικό σχετικά με αυτή τη δραστηριότητα.
Βήμα 3: Σύγχρονη διδασκαλία (12’) 
· Ο/Η εκπαιδευτικός εξηγεί πως ο καθένας θα φτιάξει ένα «άγαλμα» που θα αναπαριστά τον ρόλο που έχει επιλέξει σε μια στιγμή της καθημερινότητάς του. Η ομάδα παρατηρεί τα «αγάλματα» και η δασκάλα ρωτά:
1. Τι κάνει κάθε ρόλος;
2. Πως η στάση του σώματος φανερώνει την  κοινωνική θέση (status) κάθε ρόλου;
Τα «αγάλματα ζωντανεύουν όλα μαζί για 20’’ .
· Γίνεται συζήτηση και ανατροφοδότηση της προσπαθειας.


Γ’ Φάση (Ασύγχρονη διδασκαλία)

Ο/Η Εκπαιδευτικός  ζητά από τα παιδιά να ζωγραφίσουν τον ρόλο τους, όπως τον φαντάζονται: όψη, ένδυση, ιδιαίτερα χαρακτηριστικά. Στη συνέχεια να αποδώσουν με τη μορφή κόμικ το περιεχόμενο της σκηνής που του έχει δοθεί(σκίτσο, φράσεις) και τέλος, με τη βοήθεια των γονιών να ανεβάσουν τις ζωγραφιές τους στην e-class. Με την εφαρμογή των μηνυμάτων ο/η εκπαιδευτικός στέλνει ανατροφοδότηση (παρατηρήσεις και επιβράβευση)  για την προσπάθεια του κάθε παιδιού.

Δ’ Φάση : σύγχρονη διδασκαλία (30’)
Βήμα 1: Σύγχρονη διδασκαλία (15’)
· Ο/Η εκπαιδευτικός χωρίζει τους/τις μαθητές/τριες (Breakout sessions) σε ομάδες (4-5 ατόμων) μικτής ικανότητας και αναθέτει σε κάθε ομάδα να κάνει έναν αυτοσχεδιασμό με λόγο για τη σκηνή που της έχει δοθεί και σύμφωνα με όσα έχουν φτιάξει στο κόμικ τους. 
· Οι μαθητές/τριες εργάζονται ομαδικά και δημιουργούν τον αυτοσχεδιασμό  τους. Σε αυτό το στάδιο μπορούν να χρησιμοποιήσουν ρούχα και αξεσουάρ που έχουν στο σπίτι, με τη συμβολή των γονιών τους, οι οποίοι μπορούν τώρα να εμπλακούν ζωντανά στην εκπαιδευτική διαδικασία.
Βήμα 2: Σύγχρονη διδασκαλία (15’)
· Οι ομάδες κάνουν τις παρουσιάσεις τους στην ολομέλεια της τάξης. 
· Γίνεται συζήτηση/ ανατροφοδότηση όπου οι μαθητές σχολιάζουν τις παρουσιάσεις των άλλων ομάδων, λαμβάνουν ανατροφοδότηση από τους συμμαθητές/τριές τους  και τον/την εκπαιδευτικό και ενημερώνονται για το τι πρέπει να κάνουν στο επόμενο μάθημα της ασύγχρονης εκπαίδευσης.


Φάση 5: Ασύγχρονη διδασκαλία
Ο/Η εκπαιδευτικός ζητά από τους μαθητές να κάνουν μια καταγραφή όσων θυμούνται ότι ειπώθηκαν στον αυτοσχεδιασμό τους, με τη μορφή διαλόγων. Διαβάζουν αποσπάσματα από το έργο: «Ο κύκλος με την κιμωλία»











































Ασύγχρονη διδασκαλία :  οι μαθητές/τριες κάνουν την τελική δραστηριότητα που αποτελεί και την ολοκλήρωση του σεναρίου και μαθαίνουν για το θεατρικό έργο και τη διακειμενικότητα.








Ασύγχρονη διδασκαλία : ο/η εκπαιδευτικός αναρτά στην e-class το περιεχόμενο και τις δραστηριότητες που θα κληθούν να ολοκληρώσουν οι μαθητές/τριες πριν  το μάθημα της σύγχρονης διδασκαλίας (μέσω Webex).





Σύγχρονη διδασκαλία : ο/η εκπαιδευτικός καλωσορίζει τους/τις μαθητές/τριες και παρουσιάζει τους στόχους του μαθήματος. Λαμβάνει χώρα η πρώτη δραστηριότητα για να υλοποιηθεί το σενάριο.


Ασύγχρονη διδασκαλία  : ο/η εκπαιδευτικός καλεί τους/τις μαθητές/τριες να δημιουργήσουν ατομικά ένα κόμικ σαν δεύτερο βήμα  και να βάλουν τις βάσεις για το επόμενο μάθημα σύγχρονης διδασκαλίας.





Σύγχρονη διδασκαλία  : οι μαθητές/τριες υλοποιούν νέες δραστηριότητες σε ομαδικό επίπεδο και μαζί με τον/την εκπαιδευτικό κάνουν μια συζήτηση/ αξιολόγηση αυτών που δημιούργησαν. Τέλος, ο/η εκπαιδευτικός τους αναθέτει την τελική δρατηριότητα για την ασύγχρονη διδασκαλία.


















image1.jpeg




image2.png




image3.png
TaxUppudun smudpdpwon hd
EKTIAISEUTIKWV OTNV T4
. ]

€€ AMOOTACEWG EKMAIdEUCH




image4.jpg
Emixeipnoiaké Mpdypappa Ezn A
=

Me auppnuato8stnon g EMbac ka g Evpunainis Evuong

Evpunaic Evwon aviimutn - cyon - allnkeyyin





image4.jpeg
Emixeipnoiaké Mpdypappa Ezn A
=

Me auppnuato8stnon g EMbac ka g Evpunainis Evuong

Evpunaic Evwon aviimutn - cyon - allnkeyyin





